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ABSTRACT

The use of quizzis as a web-based application is a platform used in online or online learning during a
pandemic and teachers need to have the ability and apply it in learning. The aim of the study was to find out
the teacher's perception of the use of learning media for the Quizizz application. The subjects in this study
were class IV teachers at SD Negeri 05 Jati Pulo, West Jakarta. The data collection technique used
interviews, the research target was grade IV teachers. The results showed that there was a positive teacher's
perception of using Quiziz as a learning medium because the experience of using Quiziz had an impact on
increasing student interest in learning, increasing student enthusiasm for learning and achieving learning
effectiveness. The recommendation from this study is that teachers can improve their skills and use quizizz as
a learning medium to increase the effectiveness of learning.
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ABSTRAK

Penggunaan quizzis sebagai aplikasi berbasis web menjadi platform yang digunakan dalam pembelajaran
daring atau online dalam masa pandemi dan guru berkebutuhan untuk memiliki kemmapuan dan
menerapkannya dalam pembelajaran. Penelitian bertujuan untuk dapat mengetahui persepsi guru terhadap
penggunaan media pembelajaran aplikasi Quizizz Subjek dalam penelitian ini adalah guru kelas IV di SD
Negeri 05 Jati Pulo, Jakarta Barat. Teknik pengumpulan data menggunakan wawancara sasaran penelitian
adalah guru kelas 1V .Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat persepsi positif guru terhadap
penggunaan quizziz sebagai media pembelajaran yang disebabkan karena pengalaman menggunakan quizziz
memberikan dampak terhadap peningkatan ketertarikan siswa untuk belajar, meningkatnya semangat belajar
siswa dan tercapainya efektifitas pembelajaran. Rekomendasi dari penelitian ini adalah guru dapat
meningkatkan kemampuan dan menggunakan quizizz sebagai media pembelajaran guna meningkatkan
efektifitas pembelajaran.

Kata Kunci : Persepsi Guru, Quizizz, Media Pembelajaran.

Pendahuluan

Pendidikan merupakan suatu pewarisan
budaya dari satu generasi hingga ke generasi
yang akan datang di masa depan. Dengan
pendidikan dapat menjadikan generasi sebagai
sebuah panutan dari generasi yang dulu hingga
yang akan datang, Pendidikan yang berkualitas
pastinya membutuhkan tenaga pendidik yang
mampu dan siap dalam berperan secara
profesional di dalam lingkungan sekolah dan
masyarakat setempat. Seorang guru tidak hanya
menyampaikan materi pembelajaran tetapi guru
harus dapat mengelola sumber belajar agar
dapat memfasilitasi kegiatan pembelajaran,
Media pembelajaran memiliki berbagai macam
fungsi seperti memberikan informasi untuk
siswa agar seluruh siswa dapat lebih mudah
memahami  materi  pembelajaran,  Dapat

memperjelas makna pesan yang disampaikan
sehingga proses pembelajaran lebih baik dan
sempurna. Maka dengan ini sangat di perlukan

penguasaan terhadap sumber dan media
pembelajaran yang semakin canggih.
Dengan perkembangan IPTEK yang

semakin maju, maka dari itu guru agar dapat
menciptakan sumber dan media pembelajaran
menjadi lebih beragam dan lebih memudahkan
siswanya seperti salah satu media pembelajaran
berbasis aplikasi web Quizizz ternyata masih
banyak para guru yang masih takut dalam
menggunakan  penerapan media  berbasis
aplikasi web Quizizz ini. Maka dalam penelitian
ini dilakukan penelitian yang mengangkat
tinjauan mengenai persepsi guru terhadap
penggunaan quizziz sebagai media
pembelajaran.
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Gambar 1. Laman log in Quizizz.

Landasan konseo mengenai persepsi guru
terhadap penggunaan aplikasi Quizizz sebagai
media pembelajaran dalam penelitian ini
dimaknai sebagai sebuah tanggapan dari suatu
peristiwa proses mengetahui dan persepsi itu
dibentuk karena pengalaman belajar melalui
penginderaan.

Penelitian relevan menjelaskan bahwa
penggunaan media pembelajaran  berbasis
aplikasi Quizizz sangat berdampak positif bagi
para guru dan siswa. Guru dapat dimudahkan
dengan bantuan dari media pembelajaran
quizizz dari banyaknya materi yang sudah ada
di ~ dalamnnya. Menyampaikan materi
pembelajaran, harus mengkondisiskan siswa
didalam kelas, dan pastinya harus dapat
meningkatkan motivasi siswa dalam proses
pembelajaran. Quizizz juga memiliki berbagai
fitur yang membuat siswa menjadi termotivasi
sehingga dianggap sebagai media pembelajaran

yang sangat menarik bagi siswa, karena
memberikan warna baru, dan mempermudah
guru dan  siswa  memahami materi

pembelajarannya (Mulyati & Evendi, 2020;
Wahyudi et al., 2020).

Dalam  penelitian  relevan  lainnya
didapatkan pula temuan hasil penelitian bahwa
penggunaan Quizizz sebagai sebuah aplikasi
web tools dapat mengkondisikan pembelajaran
yang menyenangkan dan  pengkondisian
interaktif pembelajaran di kelas, pembelajaran
dapat dipadukan dalam proses belajar yang
bersifat online dan menyenangkan bagi para
siswa. Selain itu penerapan quizziz secara Real
time mampu mengoptimalkan pencapaian hasil
yang diraih siswa sehngga menjadikan bagian
alternatif dilakukannya alternatif proses dan
hasil belajar. Quzziz juga memberikan
kemudahan untuk dilakukannya analisis butir
soal sebagai bagian analisis hasil dan butir
instrument.

Maka penelitian ini dilakukan untuk
mengetahui bagaimana persepsi guru terhadap
penggunaan aplikasi Quizizz sebagai media
pembelajaran di Sekolah Dasar. Data penelitian
dapat menjadi informasi bagi kebijakan
pengembangan  kemampuan guru  dalam
mengembangkan dan menggunakan quizziz
sebagai media pembelajaran untuk tercapainya
efektifitas pembelajaran.

Metode Penelitian

Penelitian ini  menggunakan metode
kualitatif yang merupakan suatu proses untuk
dapat memahami,menjelaskan, dan menguji
secara rinci dan detail persepsi guru dalam
penggunaan media pembelajaran  aplikasi
Quizizz berbasis web . Penelitian ini diadakan
di SD Negeri 05 Jati Pulo, Jakarta Barat.
Penelitian ini menggunakan teknik
pengumpulan data menggunakan, wawancara
dan observasi .

Hasil Dan Pembahasan

Hasil  penelitian  wawancara  yang
dilakukan penelitian terhadap dua orang guru
yang menunjukkan respon positif dalam
penggunaan Quizziz sebagai aplikasi media
pembelajran Dalam  wawancara  yang
menggunakan lima pertanyaan yang perlu di
perhatikan saat menggunakan media
pembelajaran Quizizz sebagai media
pembelajaran. Wawancara ini dilakukan dengan
tiga indikator, yaitu:

1) efektifitas penggunaan quizziz sebagai
media pembelajaran daring dan luring. Persepsi
guru kelas IV terhadap seberapa efektifkah
penggunaan Quizizz sebagai media
pembelajaran adalah dinyatakan positif karena
persepsi guru menjelaskan bahwa penggunaan
apkiasi quizziz efektif digunakan selama
pembelajaran harus berjalan daring ketika
pandemi covid mewabah dan bahkan ketika
berlangsung pembelajaran tatap muka terbatas
ataupun tatap muka penuh. Efektifitas terjalin
dengan optimal dikarenakan seluruh siswa fokus
pada proses pembelajaran, tidak ada siswa yang
emngantuk, pasif, meninggalkan ruang virtual,
tidak ada yang mematikan kamera, tidak ada
yang diam saja, semua mendengarkan dan
merespon semua pertanyaan dari quizziz.

2) apa keuntungan penggunaan quizizz
dalam pembelajaran. Persepsi guru kelas IV
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terhadap indikator kedua ialah media quizizz
memberikan keuntungan kepada guru agar lebih
mudah mencari materi di dalam aplikasi dan
memudahkan guru dalam perangkingan,

3) kelebihan dan kekurangan dari
penggunaan media Quizizz guna untuk
mencapai pembelajaran. Persepsi guru kelas 1V
terhadap indikator ketiga ialah kelebihan guru
tidak perlu membuat bahan ajar dan pembuatan
bahan ajar di aplikasi quizizz ini sangat mudah
dan kekurangan aplikasi quizizz adalah sulitnya
menmasukan gambar dan aplikasi ini tidak
memiliki banyak fitur seperti Tarik garis dan
penilaian pada aplikasi ini bisa di katakana
baku, karena jika siswa salah di dalam penulisan
abjad atau huruf besar maka semua jawaban
akan salah.

4) hal apa yang menarik yang terdapat
pada aplikasi quizizz. Persepsi guru kelas IV
terhadap indikator keempat ialah media quiziz
memiliki hal —hal menarik seperti kemudahan
dalam membuat materi atau bahan ajar.

5) Apa saja manfaat penggunaan dari
aplikasi quizizz yang sudah diterapkan
disekolah. Persepsi guru kelas 1V terhadap
ndikator kelima ialah media quizizz memiliki
berbagai manfaat seperti meningkatkan minat
belajar siswa dan memudahkan siswa dalam
memahami materi pembelajaran. mengharuskan
guru merancang pembelajaran daring dengan
memanfaatkan media yang tepat, sesuai, dan
juga menarik. Dengan begitu, pembelajaran
daring akan memberikan kesempatan lebih luas
kepada peserta didik untuk mengeksplor materi
yang diajarkan.

Kesimpulan Dan Saran

Berdasarkan penelitian kualitatif yang
dikumpulkan dan dianalisis, dapat disimpulkan
secara umum bahwa persepsi guru terhadap
penggunaan aplikasi quizizz sebagai media
pembelajaran sangat bagus dan efektif untuk
diterapkan oleh para siswa disekolah. Media
quizizz memberikan keuntungan kepada guru
agar lebih mudah mencari materi di dalam
aplikasi dan memudahkan guru dalam
perangkingan, Tidak hanya keuntungan media
quizizz juga memiliki dampak positif dan
negative dalam penggunaanya sebagai berikut
dampak positif penggunaan aplikasi quiziz :

1) Quizizz dapat memberikan data dan
statistik tentang hasil belajar siswa secara
langsung.

2) Quizizz tidak hanya dapat dikerjakan saat
pembelajaran di kelas saja, tetapi juga
dapat dibuat soal untuk pekerjaan rumah
(PR), sehingga dapat dimainkan kapan
saja dan di mana saja oleh siswa asalkan
tidak melebihi batas waktu yang sudah
ditentukan.

3) Dapat membuat para siswa lebih
termotivasi dalam proses pembelajaran.
Sedangkan dampak negative dalam
penggunaan quizizz ini sebagai berikut
:kecanduan bermain gadget yang nantinya
dapat merusak kesehatan mata.

Media quiziz memiliki hal —hal menarik
seperti kemudahan dalam membuat materi atau
bahan ajar. media quizizz memiliki berbagai
manfaat seperti meningkatkan minat belajar
siswa dan memudahkan siswa dalam memahami
materi pembelajaran. mengharuskan guru
merancang  pembelajaran  daring  dengan
memanfaatkan media yang tepat, sesuai, dan
juga menarik. Dengan begitu, pembelajaran
daring akan memberikan kesempatan lebih luas
kepada peserta didik untuk mengeksplor materi
yang diajarkan. Saran dan harapan dalam
persepsi guru terhadap penggunaan aplikasi
quizizz guru harus tetap belajar berbagai macam
teknologi karena semakin kedepan teknologi
semakin canggih sehingga kita sebagai guru
dapat mengikutinya dan tidak akan tertinggal
dalam dunia teknologi.
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